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สวัสดีค่ะ เดี๋ยวเราจะมาทำต่อนะคะจากสัปดาห์ที่แล้ว สัปดาห์ที่แล้วเราลงตัวเกมไปแค่ 1 ตัวแต่ความจริง เราที่จะใช้หนี้ ก็คือสมมุติถ้าน้องเดินอย่างนี้ก็จะมีหลายท่าเหมือนรูปเล็กๆอย่างนี้เห็นไหมถ้าเขาก็จะเปลี่ยน ก็เลยให้ไปค้นสไปรท์ชีท โคตรน่าจะมีแล้วใครยังไม่มีภาพแบบนี้ยกมือ นะคะ อย่าลืม อย่าลืม อยู่ในโฟลเดอร์ที่ดีของเรานะคะแล้วก็ชื่อที่เป็นชื่อของเด็กๆนะคะ นี่ถ้า y p y g a m e ที่เราโค้ดดิ้งก็จะอยู่ในนี้เหมือนกัน ก็คือตำแหน่งของป้ายที่เราจะใช้โพสต์ มันจะต้องอยู่ในที่เก็บเดียวกันโฟลเดอร์เดียวกันนะคะ พร้อมหรือยัง ถ้าพร้อมแล้ว สิ่งแรกที่เราทำนะคะ ให้เปิด สแปม เหมือนเดิมนะคะ ควายซับน้ำเห็ด เราขึ้นมาเลย ใครอยู่ไหน นะคะ เปิดสอบรามแล้วนะคะแล้ว ที่นี้ เช็คดูนะคะ ขอแลกสิ่งที่เราจะทำ คือเราจะไป Import module ขึ้นมาอีก 1 ตัว คือคนเดิม โมดูที่เรา Import ก็คือ โมดุล py game8 ทีนี้เราจะมีเพิ่มมาอีก 1 ขวดนะคะ แล้วลำดับที่ 2 ตั้งค่า ก็จะเรียกใช้ iPhone ตัวใหม่เรานี่นะคะ จากนั้น เราก็ไปกำหนดการแสดงผล ให้หมอดู ตัวใหม่นี้ มันจะแสดงผลในลักษณะไหนนะคะมาดูกัน คำสั่งแรก Import P y g a m e ใช่ไหม เรา Import P y g a m e แล้วเราคั่นคั่นด้วยเครื่องหมายโอนเงิน แล้วก็ตามด้วย sys sys มัด ตอนนี้เราจะ Import หมดที่ชื่อว่า System นะคะ ตัวนี้นะคะ แหมสีไม่ได้ ไฟไม่กระพริบ เอาใหม่ ตัวเลือกตัวชี้ สีสีสีสีไหน พี่นะคะ เราจะ Import module ที่ชื่อว่า sys หรือ System แล้วทีนี้พอ โมดูลนี้จะเอาไว้ทำอะไร มันจะช่วยในเรื่องของเวลา นะคะ System ก็คือตัวระบบนั้นเอง นี่เห็นไหมค่าทั่วไปที่ตั้ง c l o c k = e y g a m e c l o c k กำหนดระยะเวลาแล้วพ่อในส่วนของการแสดงผล เรียกใช้ ตัวแปรที่ชื่อ c l o c k เราสร้างตัวแปรชื่อ a c l o c k ในวงเล็บ ให้ระยะเวลาในการทำงานมันอยู่ที่ประมาณ 60 วินาทีนะคะ นาทีนะคะ 60 วินาทีนะคะเด็กๆ เพราะฉะนั้นเปิด SUV l i m e ขึ้นมานะคะ แล้วไปที่ Import ตำแหน่งแรก บรรทัดนี้นะ นะคะ ไปอะไรนะ โครอนใช่ไหมคะ แล้วตามด้วย ที่ชื่อว่า System YSS นะคะ เห็นไหม แล้วคำสั่ง Import Import จะอยู่ที่บรรทัดแรกเสมอเลยเพราะการทำงานของโปรแกรมนี่ ก็คือมันจะอ่านบนลงล่างเพราะฉะนั้น เราอยากให้มันไปทำอะไรก่อนเราต้องเอามันไปไว้ข้างบนว่าอย่างนั้นเถอะ งวดหน้า ผลออกมาดีกว่านี้นะคะ กำหนดการทั่วไป ตัวที่ในหมายเลข 2 เด็กๆเห็นนะ ก็คือเพิ่ม c l o c k c l o c k = นะคะ = ตรงนี้ tyt mr.tee i m e เราจะเรียกใช้ Library t i m e นั่นเอง เพราะฉะนั้นเราก็เลยเปิด modulo System ขึ้นมานะคะ b l o c k = c y g a m e t i m e l o c k พร้อมนะคะสับรามไปอยู่ต่อที่บรรทัดอะไรดูดีๆ ขาย game.net นะคะตำแหน่งของการตั้งค่าทั่วไปนะคะ ทำไมมันลบล่ะ ตรงส่วนนี้ เดี๋ยวนะคะ ตรงสวน จะแก้ว่าเป็น นำเข้า module Pi เกม เตือนว่าให้เราใส่แมส เพื่ออธิบายว่าตรงโค้ดดิ้งนี้นะคะเราใช้ทำอะไร เราจะได้รู้ว่าขอคำสั่ง เป็นการสั่งให้นำข้อมูล ที่เรานำเข้าก็คือ P y g a m e และ sis 2 ตัวนี้นั่นเองนะคะเสร็จแล้ว การตั้งค่าทั่วไปก็คือ gygar modal Hide Game และอีกตัวนึงนะคะ อันดับแรกประกาศตัวแปรชื่อว่า c l o c k ขอโทษ ดีนะคะ พิมพ์ด้วย CL oca c l o c k ที่แปลว่านาฬิกา วิธีการประกาศตัวแปรก็คือตามด้วยชื่อตัวแปรตามด้วยเครื่องหมายเท่ากับ กดวรรคนะคะกด Space Bar ใส่เครื่องหมายเท่ากับ แล้วก็กด Space Bar อีก 1 ครั้ง แล้วก็พิมพ์ไปบาร์บี้ ไฟล์เกมดอทคอม พิมพ์ตัว P ปุ๊บ หิวข้าว บอกแล้วเราจะไม่ยาวเพราะสัปดาห์มันจะขึ้นตัว ที่เราเขียนไปแล้วหรือตัวอะไรก็แล้วแต่เราก็มาเลือกเอานะคะ ยอดนะคะ t i m e t i n e หลอด t i m e l o c k e t l o c a ตัวแทนเอาไม่ไปพิมพ์ผิด ใช้ตัวแปรที่ชื่อว่าตัวนี้แล้วก็ใส่วงเล็บนะคะ มันจะไม่มีปัญหาว่าพิมพ์ตัวเอง มีอะไรดีเพราะบางทีเด็กๆมองแล้ว ดันเห็นไม่ชัด นี่ขยายนะคะ ตรงนี้คือส่วนของการตั้งค่าทั่วไป ใครยังไม่เสร็จบรรทัดนี้ พิมพ์ให้เสร็จนะคะ ถ้าอย่างนั้นไปขั้นตอนต่อไปไม่ได้นะ ตอนนี้เราคลอดแล้ว แล้วเรามาตั้งค่ามากำหนดค่าให้มันก็คือที่ชื่อแปลว่า ทีนี้เราจะไปเรียกใช้งาน เราจะไปที่ตำแหน่งท้ายท้าย แสดงผลจะอยู่ประมาณ ลง นะ เอาไปไว้ท้ายๆก่อน นี่ๆแถวๆพวกนี้นี่ แถวสกรีน b l i ทีพวกนี้นะเด็กๆ อย่างนั้นเดี๋ยวใส่ ไอ้นี่ให้ก่อนนะคะใส่แฮชแท็ก อ่อน ใส่แฮชแท็ก ทงอี ส่วนของ การแสดงผลนะ คันส่วนไว้จะได้รู้ Minecraft สังเกตตรงการแสดงผลเราก็สกรีน b l i e ให้สแกนให้ดูภาพพื้นหลังเรานะ ความจริงตัวเดียวก็ได้นะนี่ ลบออกได้นะนี่ ปล่อยไปก่อน ลบตัวนี้ได้เลยนะนี่ เดี๋ยวค่อยมาลบนะไล่ลบ ฉะนั้นคำสั่งที่ 3 ก็คือให้ เดี๋ยวนะ เราจะ นี่นะ ตรงส่วนของการทำงานกลุ่มที่บอก ก็คือเราจะรีบ แปล T L O C K นะคะ Cockpit แล้วระบุระบุว่า เวลา เวลาที่ ให้มันทำงานนี่ อยู่ที่ประมาณ 60 S นะคะ วินาทีนะคะ ไม่ใช่นาที เพราะฉะนั้นตำแหน่งก็จะหยุดลงเมื่อกี้ที่มาร์คไว้นะ การแสดงผลก็คือตรงนี้นะคะ ปรากฏว่า กดอะไรคะ กด Tab ให้เพชรตรงกับตำแหน่งสกรีนบอกแล้วนะคะเพราะบางคนจะติด พอเห็นย่อหน้าที่ 2 ในสัปดาห์มันจะไม่ค่อยใช้วะ ใช้วรรคระหว่างคำ แต่ว่าคำย่อหน้าเราจะใช้ Tab นะ เราจะเรียกใช้ l o c k เกมฟรีโป๊ เลือก ciela ของเรานะคะ แล้วก็ตามด้วยเด้อ Memory ไม่ดีนะคะ จำไม่ได้ค่ะขอบอก สมงสมองไปหมด อากาศเย็น สกลนครอากาศหนาวนะคะบอกเลยว่าหนาว พากันไม่มานี่ Ti D I C K คำสั่งใน Library นั่นเองนะคะ แล้วก็ตามด้วยวงเล็บ สาย 60 ตัวเดิมน้ำ 60 ตัวเลขเราแก้ได้ให้เรานะ ถ้าเราลองแล้วโปรแกรมเรามันวิ่งไวเกินไป เราก็ไปเพิ่มเวลาให้มันแต่ถ้าไปวิ่งช้า 60 แล้วมันช้าเราก็ ลดเวลาลงนะคะ คือให้นึกถึงน่ะ เวลา 1 วิ 2 วิ 3 วินาที ใช่ไหม วันหนึ่งมันเร็วไปเพื่อให้มันถ้ามันช้าเราต้องลดตัวเลขลงนะคะ ต่าง เข้าใจง่ายยังไม่รับนะคะเพราะตัวที่เราเจอกัน ถ้าเรากดมันก็จะไม่แสดงบทอะไรทั้งสิ้นนะคะ ยังไม่กดดันนะคะ ไปทำต่อเรายังเขียนโค้ดไม่เสร็จ อย่าลืมว่าโค้ชไม่ได้มีแค่ 3 บรรทัดแน่นอนนะคะ กดผิดอันอีก ไปไสล่ะ จะเอาตัวชีสออก ไปที่ถัดไปนะคะ ลำดับต่อมานะคะ กำหนดไอ้นี่ไว้เรียบร้อยแล้วนะ นะคะ เราตั้งค่าหน้าจอเกมเราตั้งไปแล้ว Set mode หรือ เราจะมาทำรูปนะคะ ทำรูปให้เขาเราทำไปแล้ว เพราะเรามาทำต่อจากอันเดิมนะ นี่นี่ นี่ เราจะใส่ Moving สไปรท์เข้าไปได้นี่นะคะ เราต้องไปตรงนี้ก่อน เราจะมาสร้างคลาสอ่อนนะคะ สร้างคลาส เพื่อที่จะทำอะไร เกม บอกแล้ว ในหุ่นก่อนเราใส่ไปแค่ตัวเดียวแต่ทีนี้เราจะเอาน้องมาเซ็ตเลย น้องการ์ตูนเราน่ะมาทั้งเซตเลยนะคะ ฉะนั้นเราต้องให้น้องว่าจะได้เรียกใช้ เวลาเรียกใช้เราจะได้เรียกความเชื่อขา ครั้งเดียวพอ จบ ที่นี้ตอนจะสร้างหานี่นะคะรูปแบบก็คือเราจะต้องพิมพ์คำว่า แล้วตามด้วยชื่อของ Heart ในการเขียนโปรแกรมที่การสร้างคลาสจะช่วยให้เราไม่ต้อง เขียนโปรแกรมใหญ่มากๆหลายๆครั้ง ไอ้ตัว อะไรก็แล้วแต่นะคะตัวรูปภาพนี้หลายๆหลังมีรูปมันมีหลายรูปน่ะไม่อย่างนั้นเราต้องไปเรียกรูปหลายๆครั้งเลยทั้งนั้นเลยนะคะ เราจะเรียกแค่ตรงไหนคะครั้งเดียวนะคะ แล้วก็ใส่โครอล ชื่อ Class นี่เราก็จะใส่เสื้อค้าเข้าไปนะคะแล้วก็ใส่ statement ตามชื่อคลาสอะไร ฝากนะคะตามหลังมาพร้อมนะคะเราจะไปต่อนะคะ ดูดีๆนะคะ จำไว้เลยนะคะ ถ้าเมื่อไหร่ที่จะสร้างพระ เวลาตั้งชื่อ Class เด็กๆจะต้อง ตัวแรก ใหญ่ อันนั้นเตรียมกดแคปล็อคได้เลยนะคะ นะคะ ว่าเราสร้าง Class ลำดับออกมารับ สร้าง method นะคะ ให้ Class ของเรานั่นเองนะคะ เมธอด 1 ตัว method in it นะคะ ก่อนหน้า เราจะเปิดหน้านี้ไว้นะคะ เริ่มค่ะไปที่ สับรามเราเลย ปีนี้ อยากให้เรารู้อะไรมันต้องอยู่ข้างบนเสมอเลย Class จะอยู่ตรงส่วนที่ เมื่อกี้นะ ในที่ Code จะเห็นว่าจะอยู่ต่อจากส่วน Import นะคะ นะคะ แฮชแท็ก ค่ะเพื่อจะให้รู้ว่ากูนี้เป็น เราจะทำอะไรเราจะสร้าง Class อยู่ต่อจาก เดี๋ยวนะ เมื่อกี้มันต้องอยู่ต่อจาก อยู่ต่อจากการตั้งค่าทั่วไปนะคะ เราจะ อยู่ตำแหน่งนี้นะคะ ผัดมาเพราะพรุ่งนี้จะเริ่มเรียกใช้ก่อน ทำไมเป็นภาษาไทย กดผิดหรือ ตอนนี้ แฮชแท็ก เพื่อจะอธิบายว่าเราจะตั้งค่า นำเข้าภาพต่อเนื่องหรือสไปรท์ชีทเรานั่นเองนะคะอธิบายให้รู้ ถ้าใครพิมพ์แฮชแท็ก หรือ comment เสร็จแล้วนะคะ ก็จะสร้าง Class ได้เลยนะคะ พิมพ์นะคะ พิมพ์ c บางคนพิมพ์ปียังไม่ขึ้น mcl ก็ได้นะคะ แล้วเลือกตัวแรก Class New Class คลิกเข้าไปหรือกด enter ไหนคะมันจะสร้าง โครงสร้างของ Past ขึ้นมาเลย มี Class name นะคะ แล้วก็มี deafening นะคะที่จะตั้งค่าเห็นไหมคะ รูปแบบเหมือนไหม เหมือนในสไลด์เราไหม ช้าง Class แล้วก็มีตัวนี้เห็นไหม ส่วนของก๊าซต่างๆขึ้นมา ที่นี้มาดูตรงนี้ Last name ที่เขียวๆเรามีกระพริบ เด็กทำแท้ง เนมที่มันขึ้นสีเขียวนี่คือ Class name คือเราเป็นคนตั้งชื่อให้คลาสของเรานะคะ เพราะฉะนั้น Part นี้ที่เราภาพที่เราจะนำเกมที่เราจะนำมาใช้คือตัวเกมอะไรคะ จำได้นะของไปให้ดูที่ตรงนี้ เกมที่เราเอามาใช้ในครั้งก่อนนี่ เราใช้คำว่าแคปใช่ไหม เด็กๆชื่ออะไรคะ เพราะฉะนั้นเอาชื่อ Class เป็นตัวนี้แต่อย่าลืมว่าตัวตนของมันคืออะไร ตัวใหญ่ใช่ไหม เดี๋ยวเราค่อยไปเว้นบรรทัดนั้นเรายังไม่ทัน กด cc a t เป็นตัวใหม่นะคะคลาสกับแคป คนละตัวนะคะ พิมพ์ด้วยตัวแรกจะเป็นตัวพิมพ์ใหญ่เสมอ ลูกค้าจะขึ้นต้นด้วยตัวใหญ่เสมอนะคะ ที่นี้มาดูในส่วนเขียวนี้อีกที่เราจะต้องแก้ไขมันนะคะ วัตถุที่เราจะเอามาวาง เราจะระบุอะไรลงไปใน object 2 อุบลตัวอะไรนะลูก บอย แต่เดิมบอยเล็กก็เป็นพลอยใหญ่นะคะ อย่าลืมนะคะตัวอักษรตัวแรกต้องเป็นตัวใหญ่นะลูก ถ้าเป็นชื่อกราฟ เวลาเราตั้งชื่อหมา สังเกตเราตั้งชื่อตัวแปรตัวเล็ก ตัวใหญ่ก็ได้ ไปแล้วต้องเช็คนะ ชื่อ Class ตั้งขึ้นต้นด้วยตัวใหญ่เสมอนะคะ ตอบมา ในองค์นี้อะไรเข้าไปในคลาสเรานะคะ เราจะใส่ก็คือ ไอศครีม คือไปเกมมันจะมีไรบาลีบอกแล้ว อันนั้นก็คือ เด็กหญิงดูดีๆ สาย 2 ครั้งสไปรท์ ตัวแรกตัวพิมพ์เล็ก จะเป็นคนละตัวนะนึกออกละ เอาอะไรหรอเห็นไหมไปตัวที่ 2 ต้นตัว H มันจะเป็นตัวใหญ่ แล้วถ้าเวลาแม่บอกว่าเรียกใช้ใช้ตัวใหญ่แล้วต้องพิมพ์ตัวใหญ่นะออกนะ แต่ถ้าเรียกสไปรท์เล็กก็คือตัวพิมพ์เล็กหมดนะคะ มันจะมี 2 ตัวนะคะ เพราะขนาดในออฟฟิศเราจะแก้ไขอะไรมารีบภัยเกมที่ชื่อไอซ์ ไซส์เล็กไซส์ใหญ่ว่าอย่างนั้นเถอะ OK ใหม่นะคะ เพราะฉะนั้นกลับมาที่ตัว นี้เรา ในออฟฟิศ เห็นไหม เราพิมพ์ผิดแล้วกดพิมพ์ไฟล์ g a m e ได้เลย แล้วกด Enter นะ น็อตใส่ดอกนะ สไปรท์ ขึ้นสไปรท์ใหญ่ยังไม่กดนะเด็กๆ ไปแรกกูจะไปตัวเล็กนะ STI สไปรท์ที่ 2 ตัวใหญ่ต้องเลือกสไปรท์ตัวใหญ่ อยู่ข้างล่างอยู่เกือบล่างสุดเลยเห็นไหม คือใครที่ 2 มันสร้างไว้ใน คืออะไรมานี่มันมีอยู่แล้วนึกออกนะ โอเคนะคะ กลัวคนลงคนไม่ต้องใส่เลยสังเกตถ้าเราอย่างนี้ ไอ้พวกเครื่องหมายมันจะไม่หาย ดูใหม่นะไอ้สไปรท์ที่ 2 เด็กๆดูใหม่นะ Facebook ให้เลื่อนไปหา สไปรท์ใหญ่เห็นไหมคะแล้วกด Enter เพราะมันเป็นตัวที่ อยู่ในปาร์ตี้แล้วว่าอย่างนั้นเถอะ อะไรเล็กว่าอย่างนั้นเถอะ อยากให้รู้ว่าฉันสร้างตัวนี้ขึ้นมาเพื่อจะเรียกใช้ เขาบอก พรุ่งนี้เราจะลบออกนะคะ เป็นแค่อธิบาย เราอธิบายไว้ข้างบนแล้วก็กด delete ได้เลย เราต้องพยายามลดบรรทัดในการเขียนโค้ด 1 บรรทัดใช้พื้นที่ในการเก็บนะคะ เมื่อกี้เราว่างแล้ว ทีนี้เราจะมาตั้งของ statement นี่นะคะ นะคะต่อ คือส่วนนี้เห็นไหม ces ย่อมาจาก definite นะคะ พิมพ์ของมันมาแล้ว เพราะฉะนั้นเด็กๆกินเองจะพิมพ์ไม่ถูกมันพิมพ์มาแล้วเราจะมาแก้เฉพาะในวงเล็บ เอาตัวนั้นออก มันบางคนเรานะคะ เราจะพิมพ์จนถึงตัวนี้ก่อน อันนี้ Infinite น่าจะพิมพ์มาแล้ว เห็นไหมคะแล้วตามด้วยอะไรคะ เห็นไหม ดูนะคะดูนะคะ advise ตัวแปร Post Express ไว้นะคะ พิมพ์ไปก่อน โพสต์ อยู่ไส underscore แล้วแต่จะตั้ง tos คือแยกนี่ อันเดอร์สกอร์เข้าไปนี่ จะได้เห็นว่าอ๋อ โพสต์ มากะโกซีซั่นนั่นเอง iPad tos โพสต์ จาก Position คะ แล้วก็ตามด้วย อันเดอร์สกอร์เอกซ์ ก็คือ ตำแหน่งของแกน x แกน Y นั่นเอง ก็คือเราจะเอาไอ้รูปนี้ไปวางในตำแหน่งนี้ ในแกน x แกน Y ที่ระบุ นะคะ บรรทัดนี้นะคะ ก็คือ เริ่ม กำหนด ว่า ตำแหน่งของสิ่งที่เราจะเรียกมานี่อยู่ตรงไหนอะไรอย่างไร บอกตำแหน่งระบุตำแหน่งไว้ บรรทัดต่อมา มันจะเริ่มยาวขึ้นแล้วนะเด็กๆ ดูดีๆนะคะ ตรงช่องนี้เห็นไหมคะ Class name เราไม่ต้องระบุลงไป ลบออก ให้มันเป็นเปล่า แล้วเหลือแค่นี้ บรรทัด ต่อจาก definition นะคะ บรรทัดซุปเปอร์นีโอ ที่อยู่ในวงเล็บนี่ลบออกนะคะ บรรทัดนี้เราจะเหลือแค่นี้ โอเคนะคะ จากนี้ตั้งแต่พอเริ่ม เรียกแต๋ว เจริญ ยาวขึ้น เราจะพิมพ์แค่ 1 ครั้ง แล้วใช้วิธี คัดลอกแล้วก็ไปแก้ แก้เฉพาะ ตัวนะคะ ดูนะคะ เซลล์สไปรท์เล็กนะคะ เซลล์ arg ตัวแรกนิสไปรท์ สไปรท์เล็ก ยกเลิก SMS ให้เขาด้วย มันเป็นคนละตัวกับตัวบนนะคะเด็กๆ Hermes เข้าไป ตรงนี้ค่าที่ใส่ก็คือสี่เหลี่ยม วงเล็บแบบสี่เหลี่ยม โอเคไหม ดูดีนะคะสไปรท์ในเซลล์เนี่ย เป็นสไปรท์เติมเข้าไปด้วย เราเรียกสไปรท์ มีสไปรท์ขึ้นมานี่ ราคา แล้วเติม ed เพิ่มเข้าไป โอเคนะ เป็นคนละตัวนะมันมีหลายตัวดูดีๆ ถ้าบอกสไปรท์ คราวนี้พอเลิกไปแล้วนี่ อย่ารีบอย่ารีบ เห็นไหม ตัวนี้ 1 ใช่ไหม 2 สไปรท์ใหญ่ 3 สไปรท์ วันนี้ Flight เรามี 3 3 สไปรท์ ราคา โอเคนะคะ บรรทัดที่เหลือจะเริ่ม จะเริ่มไป เรียกใช้คำสั่งที่มันให้โหลดรูป ที่เราเก็บไว้น่ะมานะคะ เรา วางเหรียญทั้งหมด เรามีกี่รูปแล้วก็ใส่เข้าไปทั้งหมด คำนวณรูปนั้นนะคะ เดี๋ยวเขียนให้ดูก่อน ตอนนี้ เราระบุ ปล่อยไปแล้วสไปรท์ SS แล้ว ที่เราจะทำต่อมาก็คือทักตอบไปแล้วก็พิมพ์เซลล์เหมือนเดิม เลิกนะคะ เลือก เสียว เหมือนเดิมนะคะ Like เหมือนกัน เลือกสไปรท์ ไลค์ที่มีตัว S M ไหมคะ เลือกให้ถูก ถามด้วย แต๋วสไปรท์ เลาะ เพราะตัวแรกไลฟ์สด เราแจ้ง โปรแกรมไปแล้ว เราสร้างสไปรท์เอ๊ะขึ้นมานะ ก็ชนะครั้งที่ 2 เรียกใช้มาได้เลยนะคะ จอดแล้วก็ตามด้วย โคตรจะยาวหน่อย Caption ก็ขายเกม image load เปิดแอปเพลง a&w gnd นะคะเรียกใช้คำ ใน library App Android shipment ตรงไหน ดอทไม่ตรงไหนใส่วงเล็บนะคะ ขายเกม TY G Y แล้วกด Enter ให้มันเรียกใช้ภายเกม อิมเมจเหมือนเดิม เลือก image นะคะ dot โหลด เลือกโหลด หากใครไม่ขึ้นแสดงว่าบางทีพิมพ์ผิดลองลบออกก่อน เดี๋ยวย่อลงก่อนนะคะ ไม่เห็น มันยังมีต่ออีกเดี๋ยวเด็กยังไม่เห็นว่าในบรรทัดนี้มัน มีอะไรต่อนะคะ ก็คือ ตอนนี้เราจะมาเรียน scf ไลฟ์สดเพลง แล้วให้สั่งให้อภัยเกมมันไปโหลดภาพ แล้วมาดูภาพที่เราจะโหลด กดผิดนี่นา วงเล็บที่หลัง วงเล็บหลังโหลดนะ เทรนขายเกม แล้วก็ชื่อลูก รูปตอนไหน รูปเด็กๆดูนะคะบอกแล้วบอกวิธีไปแล้วนะ ถ้าไม่อยากพิมพ์ผิด เหมือนอย่างนี้ เรา ที่ฝ่ายภาพเราแล้วเราคลิกขวา ใช่ไหมคะ ที่ตำแหน่งพร็อพเพอร์ตี้ แล้วเราก็ชื่อไฟล์มันมาเลย จะทำให้เราไม่พิมพ์ชื่อไฟล์ผิด ออกนะ แล้วก็เช็คด้วยว่านามสกุลมันเป็นนามสกุลอะไร PNG OK g e n e แบบนี้นะคะ มันจะไม่เกิดปัญหาในการพิมพ์ชื่อไฟล์ผิด เพราะฉะนั้น ภาพที่เป็นสไปรท์ เรามีกี่รูป บรรทัดต่อไป ไม่ต้องพิมพ์ใหม่ เช็คดูนะคะ ใช้วิธี พี่ บรรทัดที่เราสั่งมัน โหลดภาพ กด Control C แล้วก็กด control วีลงไป เราก็เป็นแค่อะไรคะหมายเลขใช่ไหม 2 ถูกไหมคะ ตรงนี้นะคะสไปรท์ เด็กจะต้องไปสั่งให้มันโหลดรูป ที่เรา จะเอามาใช้นะ ให้ครบตามจำนวน ออกไหมลูก เพราะฉะนั้นเพิ่มบรรทัดเอาเองนะ ของใครมีกี่ลูก จำนวนบรรทัด ของรูป ที่โหลดมันก็จะเท่ากับภาพของตัวเองนึกออกนะ Copy นี่อันที่ 1 แล้วก็ไปเปลี่ยนหมายเลขถูกไหมถ้าของใครมีหมายเลขแต่ถ้าของใครไม่มีออกนะ แล้วก็วางจนกว่ามันจะครบจำนวน ตัวนั้นของเรา นะคะ เดี๋ยว วางของตัวเองก่อน ตรงนี้นะคะชื่อไฟล์ภาพนี้ ให้ดูหน่อยเครื่องตัวเองนะลูก ไม่ใช่มาพิมพ์ตาม ก็คือชื่อภาพใครภาพมัน ภาพของใครของมันมันเป็นชื่อไฟล์ภาพที่อยู่ในเครื่องของแม่ ของเด็กๆชื่ออะไรเด็กๆก็ดูเอาในโฟลเดอร์ตัวเองนะคะ ราคา มีกี่รูป เดี๋ยวขอไปดูก่อนนะ ว่าของเรา มีทั้งหมดกี่รูป ของเครื่องแม่มีถึง 60 นะคะ เพราะฉะนั้นก็จะใส่ เพิ่มอีก 5 ตัว มีเยอะก็จะกอล์ฟ แผงใหญ่เลย ถ้าแล้วก็นับต่อ 6 7 8 9 10 เพราะฉะนั้นให้เด็กๆดูในโฟลเดอร์ตัวเองนะ ถ่ายภาพใครชื่ออะไร เอาวางแล้วค่อยมาแก้อย่างนี้นะคะ อันนี้ของแม่มีสิทธิ์ภาพ แม่ก็ใส่จนครบแล้ว 10 รูปนะคะของเด็กมีกี่รูป เดี๋ยว ช่วยดูให้ จะตรวจให้นะคะ ใครมีกี่ลูก ใส่วงเล็บมันถูกแล้ว เห็นไหมล่ะ เราว่าไม่ใส่ มันไม่ขึ้น ตรงพายเกม ใส่วงเล็บเข้าไปด้วยนะ วงเล็บเปิดแล้วก็วงเล็บปิด นั่นแหละ ก็ว่าใส่แล้ว จำไม่ได้ แต่ว่าพอใส่ ตอนแรกใส่แล้ว แต่ว่ามันไม่ขึ้นก็ชอบเข้าใจว่าเจ้าของใส่ผิด เดี๋ยวไปเดินดูนะคะ มันจะต้อง ขึ้นอย่างนี้ เห็นจัดเลย acls เห็นท่านเป็นสีฟ้า เอาไปปิดด้วยหรอ ทีนี้ เดี๋ยวดูนะคะ ชื่อไฟล์ เราลืมแน่ๆเลย เมื่อกี้ เตือนภัย ผิดแน่ ต้องใส่อะไร เครื่องหมายอะไร คำพูด ไม่ออกนะ ใส่เครื่องหมายคำพูดจะเอา Single Code Single Code หรือ Double Code ก็ได้ ลงชื่อไฟล์นี้ ใส่ลงไปลืมลืม เห็นไหมคะ เด็กๆ ใส่เครื่องหมายคำพูด ลงชื่อไฟล์ที่เราจะเรียกใช้ด้วยลืม เยอะ เยอะหลายลืม นี่นะ เมื่อกี้ลืมใส่นะคะ ใส่เครื่องหมายคำพูดเข้าไปให้น้องด้วย เห็นไหม เพราะถ้าเช็คด่าน อะไรนี่ ลงชื่อไฟล์มันจะเป็นสีเหลืองเห็นไหมคะ เห็นไหม ถึงจะถูกต้องนะคะ เพราะฉะนั้นแก้ i single Code หรือ Double Code ก็ได้ ตัวไหนก็ได้นะคะตัวใดตัวหนึ่ง เลือกเอา ไฟสนาม ใส่ Single ก็ใส่ ใครจะใส่ Double ก็ใส่สบู่ Double เดี๋ยวทีนี้บางลูก ของบางคนนี่ลูกมันไม่ต่อนี่ ตอนนั้นออกมามันจะเป็นอาๆนะเด็กๆ เพราะฉะนั้นเลือกรูปมาใช้ก็มีส่วนนะคะ เช็คนะคะ อันดับแรกเอกที่ชื่อ ไฟล์ภาพที่เราจะนำมาใช้ ชื่อถูกต้องโอเคไหม แล้วก็จำนวนลูก เอามาใช้ มีทั้งหมดกี่รูป สังเกตนะคะ หากใคร แขกครบแล้วไอ้โก้ชื่อไฟล์ภาพเป็นสีเหลืองทั้งหมด นักแสดงว่าถูกต้องแล้วนัดอีก ต้องเป็นอย่างนี้นะคะ ในโค้ดเราต้องเป็นอย่างนี้ถึงจะถูก ทั้งแผงทั้งแผง ไม่มีวงเล็บ นี่เห็นไหม ตัวเล็กตัวเล็ก OK คำสั่งเยอะนะคะ เพราะมันเป็น Class มันจะลำบากตอนแรก เท่านั้นนะคะ ไหนลองสิ ไม่มีสวน ตัวเล็กตัวใหญ่ไม่เกี่ยวพอดีมันเป็นนามสกุลไฟล์ภาพ มันได้อยู่ มันเป็นนามสกุลน่ะนะ แต่ชื่อน่ะ ชื่อนะห้ามผิดนามสกุลนะมันรู้อยู่โปรแกรมมันจะรู้ มันน่าจะเว้นวรรคผิดเดี๋ยวตอนเลิกก็จะรู้กัน สร้างเม็ดตอดแล้ว จุ๊บๆ ทำอะไรต่อ โหลดสไปรท์ชีสแล้ว มีบรรทัดต่อนะคะเด็กๆ เราจะระบุตำแหน่ง ว่าตำแหน่งปัจจุบันของตัวเอง ไปเราจะเริ่มที่ศูนย์นะคะ แล้วก็จะมาเรียกใช้ จะสร้างจะทำ Animation เห็นไหม create Animation แล้วคำต่อไป นะคะ เราโหลดตอนนี้เราสั่งให้มันไปโหลดภาพ รอมานานเราจะสร้างส่วนของ Animation นะคะ เดี๋ยว #hashtag เราจะเข้าสู่การสร้างแอนิเมชั่นแล้ว สร้างภาพเคลื่อนไหวก็ได้เดี๋ยวจะงง ภาษาไทยสร้างการเคลื่อนไหว นะคะ แฮชแท็กไว้จะได้รู้ส่วน อยู่ตรงเซเว่นนะคะกดแอปนะคะเด็กๆใช้วิธีปลด Tab นะอย่ากดสเปคงาน กดแอปเข้าไปให้ตรงกับตำแหน่งเซลล์เรานะคะ himself พิมพ์เซลล์ภาษาเปลี่ยนเลือก Excel Drop มาดูนะคะคำสั่งนี้ยาวหน่อย understand สไปรท์ธรรมดานะอันนี้อันนี้จะเป็นตัวแทนคะ เพราะฉะนั้นเราพิมพ์เองนะคะ c u e n c e Score P R I N ตำแหน่งเริ่มต้นตำแหน่งปัจจุบันให้มันเริ่มที่สูง อันเดอร์สกอร์สไปรท์ = 0 นะคะ คำสั่งแรกก็คือ กำหนดให้ มีค่าที่สูง อันนี้เป็นคำถามที่บอกว่า ค่าเริ่มต้นของภาพ เรื่องที่ศูนย์เสมอนะคะ กำหนดไว้ selsun เท่ากับศูนย์ ชรินทร์ใส่อันเดอร์สกอร์ด้วย คือแยก 2 อันน่ะ มีอะไรแบบนี้ ถ้าเราไปพิมพ์ เวลาเราไปเช็ค พูดมันจะละลายหมด เพราะฉะนั้นเราใช้ตัวอันเดอร์สกอร์เพื่อแยกคำนะคะ ในบรรทัดต่อไปนะคะเราจะ กำหนด เลือกรูปนั้นเองนะ พิมพ์ f แล้วเลือกเซลล์ ตามด้วยเครื่องหมายใด ดอทอะไร Click i m a g e นะคะ เท่ากับใส่เครื่องหมายเท่ากับ วรรคเท่ากับ อีกครั้งหนึ่งค่ะ มีครั้งหนึ่งกด F แล้วเลือกเซลล์ spice ขายที่เราจะใช้อะไรที่มีเอสข้างหลัง แล้วเลือกตัวนี้ แล้วก็ใส่วงเล็บสี่เหลี่ยมใหญ่เข้าไป แล้วพิมพ์เลือกใช้ current spice ต่อมา ในวงเล็บสี่เหลี่ยมใหญ่นี่เราจะเลือกใช้ เซลล์ดอท แล้วเลือก current see you EU เห็นไหมคะ เลือก current สไปรท์ที่มันขึ้นมาเห็นไหม จะได้ไม่พิมพ์ผิด ที่เราสร้างไว้นั่นเองนะคะ บรรทัดต่อมานะคะ พิมพ์แถวเหมือนเดิมนะคะเลือกเซลล์ อันนี้พิมพ์เองนะคะ rct selfish เท่ากับ เซลล์วรรคก่อนเซลล์นะคะเลือกเซลล์ เลือก cinemas ค่ะหรือการเลือก Image แล้วก็ดอท G เห็นไหมคะ เก็บ อันเดอร์สกอร์ REG tbs ราคาแล้วก็วงเล็บ ข้อกำหนดอีกตัวหนึ่งนะคะเซลล์เหมือนเดิมเลือกเซลล์เหมือนเดิม เหมือนเดิมค่ะ กำหนดตำแหน่ง เล็ก Top นะคะ เล็ก เลือกเล็กแล้วก็ copd บนซ้าย Top แล้วก็เล็ก l e f t เล็บนะคะ เท่ากับ วงเล็บใหญ่ OS สี่เหลี่ยมใหญ่โพสต์โพสต์ underscore แล้วก็ใส่ ร่อน แล้วก็โพสต์อันเดอสกอ y นะคะ แม่ค้าระบุตำแหน่งแล้วอยู่ที่โพสต์โพสต์ไว้ของเรานะคะให้ค่าเริ่มต้นในการทำงานเริ่มที่นี่ ดีๆนะคะถ้าพิมพ์ถูกแล้ว ขึ้นแบบนี้เลย Reset 4 ตัวเลข 4 เท่ากับ จะขึ้นอย่างนี้เลย ถ้าใครไม่ขึ้นนี่แสดงว่า โรงแรมตรงนึงผิดแน่นอนโครงสร้างผิดแน่นอนนะคะ กำลังจะช่วยในการเช็คโค้ดดิ้งได้ดีเลยนะคะ ใครยังพิมพ์ 1234 บรรทัดนี้ไม่ พิมพ์เสร็จหรือยังคะ ดูดีๆนะคะจะไปที่ใช้ที่เรียกใช้โทรศัพท์ AIS นะคะตอนนี้ ตำแหน่งนี้ เลือกผิดชีวิตเปลี่ยนนะมันจะไม่ขึ้นเด้งอย่างนั้นมันก็จะ Error ไปเลยนะคะ โอเคนะคะ ยังไม่จบยังไม่จบคนมันเยอะหน่อยนึง จับเวลาไปเรียกนิดเดียวจริงๆนะคะ เพราะทำคลาส คลัชก็คือ หาดใหญ่หน่อย เรา create Animation แล้ว สิ่งที่เราจะทำต่อไป นี่นะคะ เราจะมาเรียกใช้มันแล้ว ไม่ใช่เรียกใช้เราจะทำสไปรท์น่ะ กับมันกรุ๊ปมันน่ะ ลูกมันน่ะ จับภาพใหญ่ๆให้มันเป็นภาพเดียว นี่นะคะ สร้างสปอร์ แล้วก็ลูกน้องด้วยนะคะ มันคือคำสั่งนี้เลย มันเป็นไอ้นี่มันเรียนรวม สอบรถหรือ กรอบจัดส่งฟรี โบว์นะคะส่วนต่อมาเมื่อกี้เรา เราจะเรียกใช้มันเราจะสร้างมันแล้วก็ไอ้นี่ ตำแหน่งจะอยู่ที่ หลังเงื่อนไขนะ หมดแล้วนะครับ 4 บรรทัดนี้ใครยังไม่เสร็จโอเคนะคะ หมดแรงแล้ว เรามาที่ตำแหน่งนี้เห็นไหมคะ ตำแหน่งของการแสดงผลนี่ ก่อนตำแหน่งนี้นิดนึง attack เข้าไปเพื่อจะอธิบายว่า ส่วนนี้เราจะสร้าง สร้างภาพต่อเนื่อง แล้วก็ มันไม่สร้างมันสร้างเป็นแล้วเราจะทำภาพต่อเนื่องให้มันเป็น รูปมันเข้าไปให้มันเป็นเหมือนมันเป็นรูปเดียว แปลเป็นไทยนี่แฟนลำบากมากเลยขอเป็นภาษาอังกฤษแล้วกัน อธิบายยาก คำไทยคำเยอะเกินอธิบาย เรานะคอมพิวเตอร์ แปลภาษาอังกฤษเป็นภาษาอังกฤษดีกว่า c r e a t e gsb and Group คือลูกสะใภ้ที่เราทำเสร็จแล้วนี่เราจะนำมันมา รวมให้มันเป็นเหลือรูปเดียวนะจากหลายๆรูป นึกออกนะ นะคะ เรียนเรียนเรียน กำหนดตัวแปร Moving เคลื่อนไหวนะคะเคลื่อนไหว มูฟวิ่งอันเดอร์สกอร์ การเคลื่อนไหวของภาค Spice เรา Movie เท่ากับ ทายเกม กดผิดเลือกพายเกมดอทสไปรท์ พิมพ์สไปรท์เลือกไซส์เล็กนะคะ ไปตัวเล็ก ที่ไม่มี F ดีๆนะคะเด็กๆจะไปที่เล่นในภายในเกมเดี๋ยวจะไปนี่เป็น Spice ที่ไม่มี is นะคะ Group Group ใช้ตัวใหญ่ เพราะตัวนี้มันเป็น ฟังก์ชันที่เขาสร้างไว้แล้วชื่อว่า ถ้าตัวใหญ่นี่มันคือใคร การ์ดที่ชื่อว่ากรุ๊ป ที่อยู่ใน Library น่ะ เราจะเรียกใช้ Class จากกรุ๊ปนะคะมา เพราะฉะนั้นเลยใช้ตัวใหญ่สังเกต ลูกใหญ่นะคะ ต่อไป บรรทัดต่อไป ม. ขอนแก่นซ้อมใหญ่วันไหนนะ สิ่งที่เราจะทำต่อมาก็คือประกาศตัวแปรเพื่อเลือกใช้ ตัวคลาสของเรานะคะ คัดเราชื่อ Class รายใหญ่มันใช้ว่าแคทพูดไหม เพราะฉะนั้นตัวแฟนเราก็จะใช้ชื่อมาเป็นตัวนะคะ ทำเป็น Cash เท่ากับ Hat Yai คนเราจะเลือกใช้คลัชแล้วต้องเลือก cap ใหญ่นะคะ ใน คัทเอาท์จะมีวงเล็บด้วยในวงเล็บใส่อะไรตำแหน่ง ตำแหน่งของตัวนี้ ลองใส่ก่อนนะ ขอร้องสิ 10 อยากรู้เหมือนกันว่ามันจะไปโผล่ตรงไหน แล้วก็กำหนดให้ตัวแปร วิ่งสไปรท์นะคะ นำเข้าในรูปนั้นน่ะให้มันฟลุ๊ค พิมพ์แล้วเลือก Moving สไปรท์ อะไรนะคะถ้าไปนี้ใช้สไปรท์ที่มี SMS จะไปที่เติม s นะคะ ใช้ไม่เหมือนกันนะลูก Apple จะให้มัน Add อะไรเข้าไป ให้มัน ตัวแปร แคปเล็กของเราเข้าไป ให้มันเอาไปไว้ที่ Cat นี้ ตอนนี้คือเป็นภาพที่มันต่อกันหลายๆภาพ ให้มันทำให้มันเป็นภาพเดียวนะคะ รวมกันเป็นภาพหนึ่งภาพให้มันดูเหมือนเป็นรูปเดียวนะคะ 3 บรรทัดนี้เสร็จหรือยังคะ ใครยังไม่กด ยังนะคะ ไม่อย่างนั้นเดี๋ยวไปต่อไม่ได้มันจะขาด เล็กนะคะเช็ค เช็คราคาไป ไม่มี F ดูดีๆสบายที่ 2 เรียกใช้หลัง vios ราคาต่างกันตรงนี้ มันจะไม่ขึ้น Error นะ ว่ามันนั่งแล้วมันโดนสร้างแล้วแต่ดูดีๆแค่นั้นเอง เช็คดีๆ 2 จุดนี้นะคะ Spicy กำหนดใน Movie จะไปนี่ไม่มีเอสแต่เวลาเรียกนี่ cf นะคะ เป็นต้น โอเคนะคะ น่าจะเสร็จกันหมดแล้ว มาดูที่เราจะต้องทำต่อ เราจะสร้างฟังก์ชันให้มันวิ่งทีนี้ นะคะ กำหนดฟังก์ชัน Run แล้วก็อัพเดท เมื่อมันวิ่งไปแล้ว นะคะ เด็กๆต้องบอกว่าทำไมวันนี้ โคตรเยอะจังเลยคือมันยาวน่ะจะพอสร้างแล้วมันจะใช้ครั้งเดียวจบ เอาไปใช้กับครั้งต่อไปได้นะคะ เพราะฉะนั้น วันนี้นะคะ เราจะไปที่บรรทัดที่ออกจากคลาส แม่คะ บรรทัดสุดท้ายของ Last นี่ ใส่แฮชแท็กหน่อย เราจะบอกเขาบอกโปรแกรมบอกตัวเองบอกตัวเองนี่ แฮชแท็กนี่บอกตัวเองนะคะว่าตรงส่วนนี้เราทำอะไร สร้างฟังก์ชันค่ะสร้างฟังก์ชัน ส่วนนี้เราจะสร้างฟังก์ชัน รันนะคะ ชื่อว่าร้านกับอัพเดท ดันแล้วก็อัพเดทนะคะ 2 ตัว รูปแบบของการสร้างฟังก์ชันก็คือ Nation คำว่าเด็ก แอบเข้าไปแค่ 1 มันจะไม่อยู่ตรงกับเซลล์นะคะมันจะอยู่ก่อนเซลล์ นี่เห็นไหมคะ เลือกแบบห้องเชื่อมนะคะ deess แล้วก็เลือก function definition ฟังก์ชันก็คือร้าน แมลงตัวเล็กตัวเขียวๆในวงเล็บนี่ไม่ใช่ในวงเล็บ ดีขึ้นแล้ว function นี่เราแก้เป็นรันนะคะ ฟังก์ชันที่เราใช้เมื่อรัน นะคะ แล้วก็เลือกเซลล์มา กด F แล้วเลือกเซลล์ ในส่วนของบรรทัดที่ 2 นะคะ พิมพ์เซลล์ค่ะ กด SS เลือกเซลล์ดอท Run อันเดอร์สกอร์ อนิเมะนะคะ อนิเมะมาจาก innovation Lab จะยาวไป Anime Run Anime Anime Anime ดีกว่า Anime SUGOI Run Anime จะงงไหมล่ะนี่ เอาอนิเมะละกัน เท่ากับ True ทำงานนวดเป็นจริงจะใส่เงื่อนไขแล้วนะคะ ทรูใช้ทรูใหญ่นะ วิธีเลือก True ผู้ใหญ่นะ เรามีฟังก์ชันแล้วสร้างอีก 1 ฟังก์ชัน เหมือนเดิมเลือกแบบฟังก์ชันเหมือนเดิม ตรงตำแหน่งชื่อฟังก์ชันเปลี่ยนเป็น เราสร้าง 2 ตัวนะเราจะสร้าง 2 ตัว ก็คือ รันกับ Update นะคะ ชื่อฟังก์ชันไม่จำเป็นต้องใช้ตัวใหญ่ เลือกใช้เซลล์ค่ะ เซลล์ แล้วก็ใส่โคลอน แล้วก็เลือกใช้ Speed ส่วนของ statement หรือพาสนี่นะคะ เราจะมากำหนดเงื่อนไขให้ มัน มันทำงานนั่นเองนะคะ ก็คือใช้คำสั่ง If ค่ะ เลือก IS pregnant นี่ destinations ตัวแรก ให้พิมพ์เองนะเด็กๆ ไม่อย่างนั้นเดี๋ยวรูปแบบมันจะผิด ให้เลือกอะไร แล้วเรื่อง condition ไม่พิมพ์นะคะ เรื่องใช้เรียกเซลล์มา gmail.com เลือกร้านอนิเมทเราชื่อเรียกไว้มาใช้งาน ถ้ามีอีกคำสั่งเท่ากับออกฤทธิ์เราจะต้องกด 2 ตัวนะคะ = = ครูค่ะชู ครีมทีแล้วเลือก True ใหญ่นะคะ statement Part เราจะเรียก constraint มานะคะ พิมพ์เซลล์เหมือนเดิม selfish CU เลือด carols กด enter เราจะเพิ่ม ออกนะพอพอเวลาเวลาที่มันเคลื่อนน่ะค่ะ ตำแหน่งปัจจุบันมันเริ่มที่ศูนย์ว่าฉะนั้นเราจะเพิ่มค่าให้มันบวก นะคะบวกใส่เครื่องหมายบวกแล้วก็เท่ากับ ก็คือเพิ่ม ถ้าในความหมายก็คือถ้าใส่ + แล้วเท่ากับ แสดงว่าเพิ่มก็บวกก็คือบัว บวกอะไรเข้าไป ให้บวกเข้าไปใน Speed Speed ที่เราสร้างไว้ ST เราเลือก Speed กด Enter นะคะ เราจะเพิ่มเงื่อนไขซ้อนเงื่อนไขเพราะอันนี้เพื่อนแก้ Speed นะเพื่อนแค่ความเร็วเข้าไป กด เราเลือกอีฟ condition เหมือนเดิมนะคะ มิ้น int ตัวแปรนี้นะคะไม่ใช่ตัวแปร วงเล็บค่ะ ใส่เปิดแล้วปิดใส่เข้ามาทีเดียวเลยนะ จะได้วงเล็บจะได้ไม่หายว่าอย่างนั้นเถอะ พิมเสน การเลือกเซลล์นะคะ dot kerryexpress CU เราเลือก kest เงื่อนไขก็คือให้มันเช็คว่ามันยัง น้อยกว่าหรือเท่ากับ เล่น เน้นนะคะ arin ใส่วงเล็บค่ะ เราจะเลือกเซลล์ SMS แล้วเลือกเซลล์ ยอด spice สไปรท์เอสนะคะ รอบนี้จะเลือกสไปรท์เอสนะคะ h e r i t h สไปรท์เอส ในเล็บ เลือก สไปรท์เอสนะคะ statement Plus นะคะ himself เหมือนเดิมเลือกเซลล์ ยอดพิมพ์ CU เราเลือกสไปรท์ เท่ากับ ศูนย์นะคะค่าเริ่มต้นของ kerryexpress เริ่มต้นเท่ากับศูนย์ ตอนนี้มันกำลังเช็คให้มันเช็คค่า มันจะวนเหมือนวนลูปนะคะ แล้วก็เหมือนเดิม อนิเมะนะคะเลือกรันอนิเมะ ถ้าไม่ถูกก็ต้องมีฟ้อง ถ้าเป็นจริงจบการทำงาน จะทำเป็นจริงมันจะเข้ามาเช็คค่าก่อน กด F ใหญ่และเลือก false บรรทัดนี้เสร็จแล้ว กดย้อนหลังกลับไปที่ตำแหน่งอี๊ดแรกนะคะที่ 1 ที่ 1 ตามภาพ พิมพ์เซลล์ค่ะ Search I love images เท่ากับ เซลล์เหมือนเดิมเลือกเซลล์ spandex polyester mesh เลือก Spice ที่เติม EST สี่เหลี่ยมใหญ่วงเล็บสี่เหลี่ยมใหญ่ เรียก เลือก int int int in นะคะเหลือเกิ๊น ใส่วงเล็บเข้าไปในวงเล็บเลือกเซลล์ เคอเร้นสไปรท์นะคะ เลือกเซลล์ ไวจริงๆเลย เซลล์ดอท C kerryexpress ตอนนี้เราทำส่วนของ ฟังก์ชั่นรันกับอัพเดทแล้วเสร็จแล้วนะคะ มี 2 4680 นี่นะคะตั้งแต่บรรทัดนี้เลย เดี๋ยวจะไปเช็คตำแหน่งนะคะเด็กๆตำแหน่งของฟังก์ชัน เป็นตัว X ing ก็ปกติ เป็นตัวเดียวด้วย รอก่อนนะคะวันนี้อาจจะยาวหน่อยแต่ผลน่าจะคุ้มค่าพอใจน่าจะเป็นที่พอใจของเด็กๆอยู่ เราจะมา เรียกใช้ตัวนี้นะ ที่เรากำหนดแล้วแต่เราต้องเลือกใช้มัน ตรง เงื่อนไข เวลา Moving ชัดตำแหน่งก็ต้องเป็น ไพ่เกมดอทคอม ตรงคีย์ F Key Light When She like ตำแหน่งตรงนี้นะครับ จะให้ตัวนี้มัน ทั้งใหญ่ทั้งเล็กกว่า ดูนะคะ เด็กๆจะเลือกใช้ตัวแปร cat เลือกฟังก์ชั่นรันมาทำงานนะคะ ที่นี้ที่เราจะไปลบ ก็จะมี เดี๋ยวนะ ลบตรงไหนบ้าง เราจะเริ่มลบแล้วนะ ลบตรงนี้นะคะนำเข้าภาพ ลบออกเลยเพราะเรา เอาไปไว้ แล้ว เด็กๆ หาตัวเดิมคนเดิม ลบออกเดี๋ยวมันจะงง ที่เรานำรูปเข้าในสัปดาห์ก่อนเราเขียนให้ไว้อยู่ลบออกนะคะ ไปไหนอีก Icon OK ลองกด B ดูเทสค่ะ Control BTS อ้าว Error ก็มาบรรทัดที่เท่าไหร่นี่ LINE 7.5 LINE 75 ไหนว่าดูดูกันทันนะคะของใครของมัน มันบอกว่าอย่างไร Identity V 75 มันบอกว่า identification error unexpected Accident finished 1 Shell Command python katare ขอดูต่อ ขอดูโค้ด ขอไปย้อน Coach นะคะ ที่การตั้งค่าทั่วไป บริษัท ข้างล่างนะคะ ข้างล่างจะกินบิลนี้ OK เราก็ ไปต่อไปต่อ เราน่าจะต้องสร้างอีกตัวหนึ่ง รู้แล้ว เราลืมตัวนี้ไปด้วย ok นะครับแนะนำเพิ่มโค้ดอีก Movie ที่เราฟังเสร็จแล้ว อยู่ตรงนี้ เยอะจนเบอร์เหมือนกัน เราจะไป เราจะไปที่ตำแหน่งการแสดงผลของเรานะครับเพิ่ม Code แล้วก็ ให้เด็กๆเดี๋ยวก่อนอื่น เลือก ตรงส่วนของการตั้งค่าทั่วไป 3 บรรทัดนี้นะ แล้วก็ กด Control x เอาไปไว้ข้างล่างคลาสเด็กๆ นี่เอาไว้ก่อนกำหนด หน้าจอเกม ต้องขยับตำแหน่ง อะไรสักอย่างหนึ่ง New movie เรื่อง Moving spice เอาให้มันวาดนะคะ a&w อะไร มันว่าสกรีน แล้วก็ เลือกชุดคำสั่ง Update นะคะมุกวิ่ง เต็ม - เรื่อง Movie อัพเดท เลือก function Update ให้ค่าเริ่มต้นอยู่ที่ศูนย์ ตำแหน่งราคา 25 แล้วก็ เลือกไฟล์เกมเดรส Play ใช้งานเลือก Display นะคะ ดอทคอม fl IP เซิฟนะคะใส่วงเล็บ น่าจะ Control B ดู 76 มันบอกว่าอย่างไร skill Build unexpected ไม่รู้จัก amoled ผิดตรงไหน เลือกฟังก์ชั่นผิดนี่เอง ไม่เป็นไร ทำไมไม่ขึ้น มูฟวิ่งสไปรท์ แอตทริบิวต์ ฟังก์ชั่น ผิดอีกแล้ว บอกว่าไม่รู้จัก oblivious มีความ error บล็อกเหล็ก มืดสนิทเลย 24 LINE 74 in module Moving spatula function have noted มันจะเป็นไปได้อย่างไรไม่รู้จัก หรือเปล่านะ ผิดหรือ denoted ไม่รู้จักแอ๊ดใส่ดิลโด้เข้าไม่ได้ เธอได้อย่างไร คอมตัวไหนไป references เซลล์ Image to invest ไดโนเสาร์ Moving Spice Dota มีไหม ไม่มี หาแชทไม่เจอหมดแล้วนี่นา เดี๋ยวติดไว้ก่อน error u1 บรรทัดนะครับ เดี๋ยวจะไปลองรันอยู่ในเครื่องตัวเอง บางทีเรื่องของเรื่องคือ ตัวเองออกแล้วมันอยู่นี่ไม่ออกคือคืออะไรครับพี่น้อง โอเคนะคะเด็กๆ เก็บไว้ก่อน เดี๋ยวเรามาต่อสัปดาห์หน้า มันยังไม่วิ่งให้เรา มันขึ้น Error ชิวๆ มันหายไปไหนท่อนหนึ่ง เลือกใช้ไม่ได้ สำหรับวันนี้ พอแค่นี้ก่อนนะคะขอบคุณที่ราบนะคะเดี๋ยวเรามาต่อกันในสัปดาห์หน้าค่ะ ขอบคุณค่ะ Detail อัพเดท

